Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory:

obstuguje rézne systemy operacyjne,

korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,

kopiuje pliki w trybie tekstowym Windows za pomoca Sciezek wzglednych i bezwzglednych,
dokonuje istotnych zmian w BIOS,

wyjasnia zasade dziatania sztucznego neuronu i sieci neuronowej,

projektuje modele warstwowe skomplikowanych proceséw zycia codziennego,

bierze udziat w projektach zespotowych jako odpowiedzialny lider projektu,

wypelnia wszystkie zadania wynikajace z roli powierzonej mu w projekcie,

tworzy style opisujace wyglad strony WWW,

dodaje do strony elementy odpowiedzialne za jej responsywnos¢,

tworzy ztoZone modele 3D.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

opisuje kazda z warstw modelu systemu komputerowego,
charakteryzuje poszczego6lne elementy systemu operacyjnego,

opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,
wykonuje defragmentacje dysku,

wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego,

wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie réznych technik,
omawia kryptoanalize na wybranym przez siebie przyktadzie,
korzysta ze $ciezek wzglednych i bezwzglednych w kodzie HTML,
dotacza style kaskadowe do dokumentu HTML,

tworzy ciekawa strone WWW i publikuje j3 w internecie,

poprawnie uzywa narzedzia do rysowania krzywych Béziera,

wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,

tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,
tworzy bryty obrotowe 3D na podstawie ich przekroju,

tworzy tréjwymiarowe animacje,



Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

e  opisuje, czym jest model warstwowy systemu komputerowego,

¢ wymienia i wyja$nia zadania systemu operacyjnego,

e okresla roznice pomiedzy trybem jadra a trybem uzytkownika,

e tworzy modele 3D z prostych bryt 3D i ich przeksztatcen,

¢ instaluje i aktualizuje oprogramowanie,

¢ podczas zamykania aplikacji umiejetnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows,
e  korzysta z narzedzi oczyszczania dysku,

e opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej
pracowni,

e  opisuje zastosowania rzeczywistos$ci wirtualnej i rozszerzonej,
¢ podaje cechy réznych rodzajéw licencji oprogramowania,

¢ dobiera kryteria wyboru elementéw zestawu komputerowego w zaleznosci od jego
przeznaczenia,

e umieszcza zdjecia na stronie WWW,

¢ tworzy linki do zasob6w zewnetrznych oraz miejsc w obrebie jednej strony,
e poprawnie i na rézne sposoby korzysta z opisu koloréw w jezyku HTML,

e wyjasnia dziatanie hostingu stron internetowych,

¢ wykorzystuje jezyk JavaScript podczas tworzenia stron internetowych,

¢ wymienia podstawowe narzedzia programu GIMP,

e  korzysta z warstw podczas pracy z programem GIMP,

e pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowej,

¢ omawia btad zaokraglenia i blad przybliZenia w obliczeniach komputerowych,
¢ dobiera $rodowisko informatyczne do rodzaju rozwigzywanego problemu,
¢ wyszukuje informacje zgromadzone w bazach danych,

e wbazach danych wykorzystuje kwerendy, filtrowanie, formularze i raporty,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

¢ identyfikuje wersje systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),
¢ wyjasnia réznice pomiedzy bezwzgledng i wzgledna $ciezka dostepu,

e okresla roznice pomiedzy BIOS a UEF],

e rozumie pojecie serwera,

e  opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,

e wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,



konstruuje bezpieczne hasta,

kopiuje dane, aby wykonac kopie zapasowa na zewnetrznym no$niku,
uruchamia komputer w trybie awaryjnym,

sprawdza obcigzenie procesora,

wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,

wyjasnia réznice pomiedzy systemami plikéw FAT32 oraz NTFS,
definiuje pojecie systemu operacyjnego,

wyjasnia réznice pomiedzy wirtualng a rozszerzong rzeczywistos$cia,
wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja,

rozréznia i definiuje pojecia wolnego i otwartego oprogramowania,
projektuje zestaw komputerowy wedtug podanych kryteriow,

zna narzedzia, dzieki ktéorym mozna dobra¢ zestaw pasujacych do siebie kolorow,
opisuje podstawowa strukture strony w jezyku HTML,

tworzy nagtowki w jezyku HTML,

wstawia komentarze w kodzie HTML,

rozumie cel pozycjonowania stron WWW,

skaluje i kadruje obraz, dostosowujac go do zadanego rozmiaru,
wymienia podstawowe narzedzia programu Inkscape,

tworzy dwuwymiarowe animacje,

bierze udziat w projektach informatycznych jako cztonek zespotu.

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

wymienia urzadzenia mobilne zaliczane do systemdw komputerowych,
wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,

rozumie pojecie ,Sciezka dostepu” w konteks$cie systeméw plikow,

sprawdza i wymienia atrybuty pliku,

opisuje, jak uruchomi¢ system BIOS na komputerze,

wyjasnia koniecznos$¢ tworzenia bezpiecznych haset,

wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,

uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,

wymienia problemy, jakie mozna napotka¢ podczas korzystania z komputera,
wyjasnia pojecie sztucznej inteligencji,

opisuje, czym jest chmura obliczeniowa,



wymienia zastosowania automatéw i robotéw,

podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

okres$la przeznaczenie projektowanego zestawu komputerowego,
wyjasnia znaczenie kryptografii dla bezpieczenstwa danych,

zapisuje plik, nadajac mu rozszerzenie .html,

rozroznia sekcje HEAD i BODY oraz opisuje réznice miedzy tymi czeSciami kodu,
wymienia podstawowe znaczniki formatowania tekstu w jezyku HTML,
opisuje budowe znacznika HTML,

wyjasnia pojecie responsywnosci strony WWW,

uruchamia strone WWW na smartfonie,

okres$la r6znice pomiedzy grafika rastrowa a wektorowsg,

zapisuje wynik swojej pracy w réznych formatach graficznych,

wyjasnia, jak uruchomic¢ srodowisko do grafiki 3D online,



